BOKSER.ee/harrastused/koerasport/minikarikas

Mitteametliku kuulekusvoistluse juhend

Minikarikas on Eesti Bokserilihingu kuulekusharrastust toetav voistlus, kuid osalema on
oodatud koikide tougude esindajad kui ka toutud koerad.

Minikarika eesmark

Bokseriuhingu Minikarika eesmark on innustada koeraomanikke oma koeraga tegelema ning
julgustada neid avastama koerakoolitust ja koerasporti. Koerasport ja koolitamine ei pea
tahendama ainult tulemusi, tiitleid voi taiuslikku voistlussooritust. Ennekdike on see hobi, Uhine
tegevus ja voimalus parandada koera ning omaniku vahelist suhet, kontakti ja koostood.

Minikarikas loob voimaluse tulla voistlusplatsile ka koeraga, kellega on olemas hea igapaevane
koostd0 ja baasoskused, kuid kes ei oska veel keerukamaid kuulekuskoolituse elemente.

Uldreeglid ja hindamine

Osaleda voivad kdik koerad soltumata toust ja vanusest, kuid kellel puudub positiivne tulemus
BH’s, KK1’s, voi IGBH’s.

Koer peab olema terve ja vbimeline fuusiliselt harjutusi sooritama.

Koera suhtes ei ole lubatud fuusiline sund, dahvardamine ega muud koera heaolu kahjustavad
votted ega vahendid (s.t poovad, ogadega ega el. rihmad). See keeld kehtib nii platsil kui
valjaspool platsi

Koera verbaalne kiitmine on lubatud koigis astmetes ning juhendis lubatud abi ja premeerimise
eest punkte maha ei vdeta.

Maksimaalne tulemus on 100 punkti. Hinnatakse eelkdige koera ja koerajuhi koostood, kontakti,
tootahet, Ulesande mdistmist ning valitud astmele vastavat iseseisvust. 90-100 p =
suureparane, 80-89 p = vaga hea, 70-79 p = hea, 60-69 p = rahuldav.



| ASTE
»Me oleme meeskond ja oskame ja soovime koos midagi teha.”

See sobib neile, kellel on olemas kontakt ja soov koos tegutseda, kuid kérvalkdnd, liikumiselt
asendid, korrektne juurdetulek voi muud KK elemendid ei ole veel valja 6petatud. Koerajuht voib
kasutada maiust vdi manguasja aktiivse motivatsioonivahendina, kdemarke ja lisakasklusi. Koer
on kogu soorituse valtel 1-2 m rihma otsas.

Ligipdasetavus-10p

Koer ja koerajuht tulevad platsile ning koerajuht Utleb enda ja koera nime. Koer peab olema
juhitav ja suutma hairitud olukorras toime tulla. Koera voib haalega toetada ja premeerida. Koer
ei tohi olla agressiivne ei kohtuniku, omaniku ega teiste suhtes.

Koos liikumine -20 p

Koer ja koerajuht liiguvad luhikesel lihtsal rajal koos. Rajal vbivad olla suunamuutused ja
peatused. Hinnatakse, kas koer jalgib omanikku ja liigub temaga meelsasti kaasa.

Istu-10p

Koer sooritab omaniku marguandel istumise. Lisaks kasklusele vbib kasutada nii maiust,
manguasja kui ka kdemarke. Veaks peetakse kui koer ei lahe istuma.

Lama -10p

Koer sooritab omaniku marguandel lamamise. Lisaks kasklusele vdib kasutada nii maiust,
manguasja kui ka kdemarke. .

Liihike pusimine-10p

Koer pusib vabalt valitud asendis vahemalt 20 sekundit. Koerajuht eemaldub koerast 1-2 meetrit
Soovi korral voib koera juurde jatta tuttava eseme.

Juurde tulemine-15p

Koer kutsutakse umbes 3-5 meetri kauguselt omaniku juurde. Lubatud on nimi, korduskutse,
kaemark ja nahtav preemia. Turvalisuse huvides on koer 10 m rihma otsas.

Vaba iilesanne-10p

Koerajuht naitab koeraga vabalt valitud luhikest tegevust: lihtsat mangu, mingit trikki, imber
omaniku liikkumist, manguasja toomist vdi muud koerale tuttavat tGlesannet. Hinnatakse
koostodd, mitte tehnilist keerukust.

Uldmulje-15p

Hinnatakse koera to6tahet, kontakti, rocdmsameelsust ja koerajuhi oskust koera toetada.



11 ASTE
,Baasoskustest saavad kuulekusharjutused.”

Koer peaks suutma tootada ilma tugeva lisaabita (kdemargid voi korduskasklused) Maius voi
preemia voib olla kogu soorituse ajal nahtaval ent premeerida voib Uksnes iga harjutuse lopus.

Ligipdasetavus-10p

Koer ja koerajuht tulevad platsile ning koerajuht annab kohtunikule raporti. Koer vdib istuda,
seista voi lamada, ent peab olema Koer ei tohi olla agressiivne ei kohtuniku, omaniku ega teiste
platsil viibijate suhtes.

Korvalkond rihmaga-20 p

Rihmas koer liigub koerajuhi vasakul kuljel. Kavas on sirged, parem-, vasakpdore, Umberpodre
ning peatus.

Peatuseltistumine-10p

Koer liigub koerajuhi kérval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse "istu",
liigub tagasi vaatamata vahemalt 3 sammu edasi, poordub Umber ja laheb koheselt tagasi koera
kérvale.

Peatuselt lamamine ja juurdetulek-15p

Koer liigub koerajuhi kérval vdhemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse
“LAMA”, liigub ise tagasi vaatamata vahemalt 5 sammu edasi, p66rdub timber ja kutsub ta koera
kasklusega “SIIA” enda juurde. Koer tuleb koerajuhi juurde ette istuma voi seisma.

Eseme toomine-10p
Koer toob koerajuhi visatud eseme koerajuhi juurde.
Kohale saatmine-10 p

Koerajuht paneb koera kasklusega “ISTU” voi “LAMA” ja “KOHT” maha pandud eseme juurde
ootama, eemaldub 10 sammu ja po6rdub ndoga koera poole.

Kohtuniku marguandel kutsub koerajuht kasklusega “SIIA” koera enda juurde. Seejarel andes
kaskluse “KOHT” peale laheb koer eseme juurde tagasi.

Kui koer on jdudnud esemeni, vdib Uks kord anda kaskluse “LAMA”, Seejarel laheb koerajuht
koera korvale ja votab “ISTU” kasklusega koera istuma.

Plisimine-15p
Koer lamab umbes 45-60 sekundit. Koerajuht eemaldub 5-10 meetrit ja jaab koera vaatevalja.
Uldmulje-10p

Hinnatakse kontakti, to6tahet, sujuvust ja seda, kuidas paar tuleb toime juba KK-laadsete
ulesannetega.



11 ASTE E
»,Oleme valmis proovima peaaegu péris sooritust.”

Il aste on Ulesehituselt kdige lahemal KK-1 vdistlussooritusele. Harjutused tehakse voimalikult
voistluslikult, ilma nahtava preemiata. Samas sailib Minikarika motiveeriv pohimote: kogu kava
jooksul voib koerajuht kuni viis korda l6petatud harjutuse jarel kasutada maiust vdoi méddukalt
mangida. Koer on kogu soorituse valtel 1-2 m rihma otsas.

Ligipdasetavus-10p

Koer ja koerajuht tulevad platsile ning koerajuht annab kohtunikule raporti (Gtleb oma ja koera
nime). Koer voib istuda, seista vboi lamada, ent peab olema rahulik Koera voib haalega toetada
ja premeerida.

Koer ei tohi olla agressiivne ei kohtuniku, omaniku ega teiste platsil viibijate suhtes.

Korvalkénd - 20 p

Sooritus sisaldab rihmaga ja/vdi rihmata kérvalkdndi vastavalt korraldaja kavale, suunamuutusi,
peatusi ning tempomuutust. Hinnatakse juba selget kérvalasendit ja kontakti. Kui liigutakse
rihmaga, ei tohi rihm olla pinges,

Peatuselt istumine-10p

Koer liigub koerajuhi kérval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse "istu",
liigub tagasi vaatamata vahemalt 10 sammu edasi, p6ordub iUmber ja laheb tagasi koera kdrvale.

Liikumiselt lamamine ja juurdetulek-10 p

Koer liigub koerajuhi kérval vahemalt 5 sammu. Koerajuht annab liikumiselt koerale kaskluse
“LAMA”, liigub ise tagasi vaatamata vahemalt 10 sammu edasi, podrdub timber ja kohtuniku
marguande peale kutsub ta koera kasklusega “SIIA” enda juurde. Koer tuleb ette istuma ja
koerajuhi kaskluse peale tuleb koer koerajuhi vasaku jala juurde istuma..

Hupe ile tokke - 10 p

Koerajuht jatab koera algasendisse sobival kaugusel tdkke ees, liigub teisele poole tdket ning
jaab seisma naoga koera poole sobival kaugusel tokkest. Kaskluse “HOPP” peale Uletab koer
tokke seda riivamata, jargneva kasuga ,,SIIA“ tuleb koer ette istuma,

Toke ei tohi olla korgem kui koera turjakdrgus.

Eseme toomine-10p

Koerajuht viskab korval istuva koera juures eseme/manguasja vahemalt 5 meetri kaugusele,
mille jarel annab kaskluse . “TOO”

Koer peab votma eseme ning tulema tagasi koerajuhi juurde ning kas istuma vdi seisma
koerajuhi ette. Kasklusega ’ANNA” votab koerajuht eseme ara

Kohale saatmine-10 p

Koerajuht paneb koera kasklusega “LAMA” ja “KOHT” maha pandud eseme juurde lamama,
eemaldub 10 sammu ja poordub ndoga koera poole.



Kohtuniku marguandel kutsub koerajuht kasklusega “SIIA” koera enda juurde. Koer istub
koerajuhi ette ja kasklusega “KORVAL” tuleb vasaku jala juurde istuma.

Kaskluse “KOHT” peale laheb koer eseme juurde ja lamab.

Kui koer on jdudnud esemeni, vdib Uks kord anda kaskluse “LAMA”, Seejarel laheb koerajuht
koera korvale ja votab “ISTU” kasklusega koera istuma.

Plsimine hairitud olukorras - 10 p

Koerajuht paneb koera lamama (vdib jatta tuttava eseme koera juurde). Eemaldub 10 sammu ja
pdordub seisma naoga koera poole.

Uldmulje-10p

Hinnatakse terviklikku voistlusmuljet, kontakti, tootahet, tehnilist korrektsust ning
harjutustevahelisi Uleminekuid.



